Comune di Lecco

Piazza Diaz, 1 - 23800 Lecce (LC) - Tel. 0341/ 481111 Fax. 286874 - C.F.00623530136

Comure df Lecon

ORIGINALE

DELIBERAZIONE DELLA

Numero 78 del 10.6.2013

OGGETTO: ADESIONE AL PROGETTC “GIOCOSC - GIOCHI PEDIATRICI PER LA
COMUNICAZIONE £ LA SOCIALIZZAZIONE” PROPOSTO DALLA
SOCIETA’ SIxS — SCLUZIONI INFORMATICUE PER IL SOCIALE DI
MILANO, PER LA REALIZZAZIONE DI INTERVENTI DI RICERCA |
INDUSTRIALE B DI SVILUPPO SPERIMENTALE NEL SETTORE DELLE
SMART CITIES AND COMMUNITIES.

L'anno duemilatredici ¢ questo giomo dieci del mese di giugno aile ore 16.30 nella Sede
Comunale, si & riunita la Glunta Comunale nelle persone dei Sigg:

Virginio Brivio SINDACC P
Vittorio Campione VICESINDACG P
Francesca Bonacina ASSESSORE P
Tvano Donato ASSESSORE P
Martino Mazzoleni ASSESSORE P
Francesca Rota - | ASSESSORE A
Michele Tavola ASSESSORE P
Armando Volonte ASSESSORE A
Elisa Corti ASSESSORE P

Presiede V'adunanza il Dott. VIRGINIO BRIVIO in gualitd di SINDACO assistite dal
- Segretario Generale Dott: PAOLO CODARRI incaricato della redazione del presente verbale.

L SINDACO

accertata la validitd dell’adunanza per il numero legale degli intervenuti, dichiara aperia la seduta ¢
sottopone all'approvazione della Giunta Comunale la seguente proposta di deliberazione:




rif. PROPOSTA prot. n 32761

LA GIUNTA COMUNALE
Premesso che:

« in data 4 aprile 2013 la Regione Lombardia ha pubblicato il bande Smart City and
Communities nel quadro dell’Asse T del POR FERS 2007 - 2013 (Decreto della Dirigente U,
Q. Competitivita n. 2760 del 29/03/2013, pubblicato sul BURL, serie ordinaria, n. 14 del
14/04/2013}, che intende incentivare la costituzione di partenariati da parte di micro, piccole
¢ medie imprese lombarde ¢ organismi di ricerca (pubblici e privati), anche in collaborazione
con grandl imprese, per la realizzazione di progetii collaborativi nelle tematiche relative alle
Smart Cities and Communities. :

e il bando in oggetto - che prescrive, quale termine ultimo di presentazione delle domande di
partecipazione, il prossimo 13 giugno 2013 - richiede espressamente, all’art. 5 comma 3, che
“per garantire altresi una maggiore efficacia delle attivita di ricerca e sviluppo sperimentale,
ciascun progetio deve prevedere il colnvolgimento attive e documentato di almeno una PA
avente sede in Lombardia e competenza nei settori degli ambiti di cul all’art. 4. Al fini del
presente avviso le PA ammesse a partecipare al Progetto sono Enti con capacita
programmatoria e finanziaria nell”ambito previsto dal Progetto™ ;

e in relazione al bando in oggetto, sono pervenute a questo Ente due richieste di
coinvolgimento attivo, da parte di due societd operanti in ambiti differenti, ¢ precisamente:

v' Societd SIxS Soluzioni Informatiche per il Sociale, via B. Toti n. 2 — Milano p.iva
05654340966, &
¥ Project Automation S.p.A., Viale Blvezia 42, Monza (MB), P.1V.A. 02930110966

Preso atto, in particolare, che:

& la Societa S[x5 — Soluzioni Informatiche per il Sociale di Milano ha predisposto it progetto, qui
allegato, “Glocoso - GIOchi pediatrici per la Comunicazione e la Socializzazione™ rivolto ai
bambini in etd prescolare che prevede, fra gli scopi principali di sostenere, attraverso I'impiego
di tecnologie ICT, lo sviluppo di servizi innovativi finalizzati alla soluzione dei problemi degli
alunni diversamente abili, al reinserimento nel sistema dell’istruzione di giovani che hanno
abbandonato anticipatamente gli studi, all’inserimento sociale e lavorative delle persone
svantaggiate e al miglioramento dell’accesso ai servizi assistenziali e sanitari;

s nell’anno scolastico 2012/13 il Comune di Lecco ha collaborate con I'Istituto Scientifico
MEDEA di Bosisio Parini all’attuazione della Ricerca “Uno studio di prevenzione dei disturbi
della comunicazione linguistica”, rivolto alle scuole dell’infanzia cittadine;

¢ nella societa contemporanea della comunicazione i rapporti interpersonall sono sempre pid
mediati dalle nuove tecnologie, smartphone, tablet per accedere ai social network, ma non
sempre questi strumenti possono facilitare "apprendimento, a volte invece costituiscono
barriere da superare. L’assenza di un contatte fisico e la creazione di identitd virtuale
estremizzano comportamenti e situazioni;
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e la richiesta di coinvolgimento da parte della societd SIxS & pervenuta a questo Ente in data 3
giugno 2013 e risulta espressamente finalizzata all’adesione all’avviso pubblice di eul in
premessa;

Valutate positivamente il progetto predisposto dalla societd stessa e qui allegato (Allegato 1) e

ritenuto pertanto di aderire alia richiesta di coinvolgimento sia per gli obiettivi didattici ¢ sociali che

si propone di raggiungere, sia per opportunita offerta di creare sinergie tra risorse umane e

tecnologiche e tra le istituzioni pubbliche e le PMI lombarde;

Dato atto che 'adesione non comporta costi a carico del Comune di Lecco, ad eccezione della
messa a disposizione di spazi, atirezzature e delle risorse umane che parteciperanno al team di
progetio, entro 1 limiti ¢ le risorse dispombili e compatibili con le attivitd istituzionali del Comune
stesso.

Visto il vigente Statuto comunale;
Viste, art. 48, comma 1, del decreto legislative 267/2000;
Visto il parere tecnico, espresso ai sensi deli’art. 49 del D.Lgs. 267/2000;
Con voti unanimi espressi nei modi di legge
DELIBERA

1} di partecipare, per le motivazioni di cul in premessa, alla sperimentazione deil’allegato
{Allegato 1) progetto “(Giocoso - GIOchi pediatrici per la COmunicazione e la Socializzazione”
presentato dalla societd SIxS - Soluzioni Informatiche per il Sociale - via E. Toti n. 2 — Milano,
p.iva 05634340966, guale soggette capofila, per la presentazione e realizzazione di interventi di
ricerca industriale ¢ sviluppo sperimentale nel settere delle Smart Cities and Communities
promosse dafla Regione Lombardia con Decreto della Dirigente U. O. Competitivita n. 2760
del 25/G3/2013, pubblicato sul BURL, serie ordinaria, n. 14 del 14/04/2013);

2} di dare atto che il coinvolgimento del Comune di Leceo al progetto non comporta impegni di
spesa, fatta salva la messa a disposizione di spazi, attrezzature e la partecipazione al team del
progetto stesso, entro 1 limiti ¢ le risorse disponibili ¢ compatibili con le attivita istituzionali del
Comune stesso; '

3} didare altresi atto che i risultati progettuali saranno sperimentati e valutati anche valorizzando
possibili integrazioni con alire progettualita in corso.

4} di demandare al Dirigente competente "adozione delle azioni e degli atti di competenza del
Comune di Lecco, necessari per 'attuazione del progetto, nell’osservanza delle disposizioni del

presente atio, S

Stante 'urgenza, con separata votazione, con votl unanimi

DELIBERA

Pimmediata eseguibilita della presente deliberazione, ai sensi dell’art. 134, comma 4, del decreto
legislativo n. 267/2000.
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PARERE TECNICO DI GUIALL' ART. 49 D.igs. 267/2000

Si espr;me parere favorevole in ordine alla regolarita tecnica della proposta di
deliberazione avente ad oggetto: ADESIONE AL PROGETTO “GIOCOSC — GIOCHI
PEDIATRIC| PER LA COMUNICAZIONE E LA SOCIALIZZAZIONE”. PROPOSTO DALLA
SOCIETA’ SIxS — SOLUZIONI INFORMATICHE PER IL SOCIALE DI MILANO PER LA
REALIZZAZIONE DI INTERVENTI DI RICERCA INDUSTRIALI E DI SVILUPPC
SPERIMENTALE NEL SETTORE DELLE SMART CITIES AND COMMUN%T%ES
Frotocollo n. 32761 del 6 giugno 2013. ' -

L'impegno di spesa sara assunto con successive determinazion! dirigenziali.

Lecco, 6 giugno 2013

iL. DIRETTORE DI SETTORE
Dott.ssa Giovanna Esposito




PEC

Tino E-maii FEC
Da ~ - < ginzia. mambreti@ingpec.eu >
A Comune di Leccn - - < comune@pec.comunedilecco. it
- Oggetio Smart cities regione Lombardia progstto GIOCOE0
Buengiormo ' ‘

In allegato il progetio integrato con e informazioni richieste.

Per completazza allego anche if iesto del bando. La partecipaziona della pubblica amministrazione partecipa
attivamente la progetto, con un coinvolgimento attive slie attivitd progetiuali tramite la partecipazicne al comitato
di indirizzo & eveniualimente alla sparimentazione. Non & richiesto, ne previste che la pubblica amministrazione
debba rendicontare.

Purtroppe | tampi scno molio stretti e la Delibera andrebbe fztta eniro il 10 giugno, per poter finzlizzare te ultime
procedure sul poriale regionale e inviare il progette entro il 13

Al fini del bando, a noi servira il pdf della copia conforme defl'atto dell'organc deliberante per la PA,

Ringraziandola per la coliaborazione resto a disposizione per chiarimenii
Cordiali Saluti

ing. szta' Membrett

deld Ll hR e

e.mall cinzia@cmb2000.i
pec e.majl cinzia.mambretti@ingpec.eu
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Bagnolo Cremasco
03/06/2013

Al Sig. Sindaco
Piazza az n. 1
23900 - Lecco

Oggetto: Richiesta di Partecipazione al Comune di Lecco Idea Progettuale Giocoso ~
progetto innovazione soclale — ambito tecnologie welfare ed inclusione D.d.u.0. 29 marzo
2013 n. 2760 AVVISO PUBBLICO PER LA REALIZZAZIONE DI PROGETTI DI RICERCA

INDUSTRIALE E SVILUPPO SPERIMENTALE NEL SETTORE DELLE SMART CITIES AND
COMMUNITIES

Can la presente la societd SIXS in qualita di capofila del progetto di cui all’oggetto La informa che
intende presentare alia Regione Lombardia la domanda di partecipazione all’avviso pubblico per la
realizzazione di progetti di ricerca industriale e sviluppo sperimentale nel setiore delle smart cities and
communities.

A tale riguardo chiediamo la disponibilita del Comune di Lecco a partecipare al progetto di cui
alleghiamo copia, per una pit completa informazione sulle azioni previste, in quanto siamo venuti a
conoscenza, attraverso ["[stituto scientifico MEDEA | che il Vostro ente & gid impegnato in attivita
sperimentali rivelte alla scuola dell’infanzia

Poiché I'avvise pubblico prevede la scadenza del 13 giugno p.v., le sarei molto grato se potesse
comunicare 'adesione entro guesta scadenza.

Preciso che il coinvolgimento del Comune non prevede spese a carico dell’ Amministrazione Comunale,
fatta saiva la messa a disposizione di spazi, attrezzature ¢ la partecipazione al team di progetio.

Ringraziando per I’attenzione, le porgo | miei pitt cordiali saluti.

Per 8Ix8 — Soluzioni Informatiche per il Sociale
Il presidente
Sebastiano Schiavi

ok S

SIxS - Soluziond Informatiche per i Socials
Sede legale: vig £ Totl, 2 - 20123 Milano — Studio: Vie Mazzini, 26 - 268010 Bagnolo Cremasco (OR)
tel. 0373 2215613 — info{@sixs.it — http/www. sixs.it
PUVAL 05654340068




Progetior “Glocoso - G10chi pediatricl per Ia COmunicarzione e Iz Socializzazione”

THOLO IDEA PROGETTHALE
“Giocose - GIOchi pediairici per la COmunicazione e la Socializzazione”

COMPOSIZIONE DEL PARTENARIATS
{(Cfr. Articolo 6 Soggetti beneficiari)
Imprese

- 5ix5 - Soluzioni informatiche per it sociale - httpy//www sixs it/ (Capofila)

- Telecom Htalia - httn:/fwww . telecomitalia. com/tit/it himl

- AERIS Cooperativa Sociale - hitp://coopaeris.it/

- Scubanewmedia - information access, video & geospatial - hitp://www scubenewmedia.it/

- DidaEikts Knowledge technologies services- htip://www didaelkts. it/

Universita/Organismi di Ricerca
- Politegnico di Milano —www.polimiit
- RCCS MEDEA - httpy//www.emedea. it/

- Unversitad degli studi Milano-Bicocea - hitp://www. unimib.it

COMITATO SCIENTIFICD
- Politecnico di Milano: Giuseppe Andreoni, Luciano Baresi
- IRCCS MEDEA: Massimo Molteni, Gianluigi Reni

- Unversita degli studi Milano-Bicocca: Sara Manzoni

AMBITI DLINTERVENTO

{Cfr. Articolo 4 Ambiti di intervento)

Innovazione Sociale - tecnologie welfare e inclusione: sostenere lo sviluppo di servizi innovativi basati
sull’impiego di tecnologie ICT e diretti alla soluzione dei problemi delle persone diversamente abili,
all’inserimento sociale e lavorativo delle categorie svantaggiate, al sostegno delle famiglie a basso
reddito, al reinserimento nel sisteina dell’istruzione di giovani che hanno anticipatamente abbandonato fa
carriera scolastica (drop-out}, al miglioramento dell’accesso ai servizi assistenziali e sanitari.

SIS - Soluziont Informatiche per il Socigle
Sede legale: via B, Toll, 7 - 20123 Milano — Studio: Via Mazzini, 258 - 26010 Bagnalo Cremasan (CR)
tel 0873 221513 — info@sixs.it —~ hitp/ A www, sixs, it
P VA 15854340086




ABSTRACT BEL PROGETTO
la societa della comunicazione si basa sull’uso delle tecnologie TCT per consentire alla gente di poter
dialogare sempre ¢ in modi molto diversi. Social network, smartphone e tablet ¢i consentono cggi di
essere “sempre” in contatto con i nostri amici e di chiacchierare con loro attraverso le mille applicazioni
offerte. | rapporti con amici e parenti sono sempre pilt mediati dalle nuove tecnologie, ma queste sono sia
facilitatori sia barriere. L’assenza, spesso, di un contatto fisico ¢ la creazione di un’identita virtuale,
mediata dalie tecnologie, estremizzano comportamenti e situazioni.
Cuesto nuovo modo di comunicare faciiita la creazione di gruppi chiusi e 'emarginazione. In una societa
sempre pit multi-raziale e sempre pill veloce, la barriera linguistica divenia spesso uno scogiio
insormontabile ¢ la prima causa di problemi. La capacitad di comunicare diventa sempre pill importante ¢
una societd avanzata deve pensare di fornire strumenti adatti sia ai bambini sia aghi adulti. E fondamentale
anche pensare tanto alle persone normo-dotate, ma con barriere linguistiche dovute all’immigrazione e
allo scarso livelio culturale, guanto alle persone con problemi di comportamento (ad esempio autismo}.
il progetto “Giocoeso - GIOchi pediatrici per la COmunicazione e la Socializzazione™ si rivolge, in
particolare, al bambini in et prescolare e si propone di sfruttare le tecnologie ICT per fornire strumenti
avanzati per {"integrazione ¢ lo sviluppo delle loro capacitd di comunicazione. Lo scopo € di fornire a
ogni bambino ¢ alla sua famiglia strumenti personalizzati ¢ adattabili alle diverse esigenze, sia per
consentire al bambino di imparare meglio, e se necessario di seguire terapie specifiche, sia per permettere
alle famiglie di interagire con il contesto di riferimento (la scuola) e tra loro. Giocoso realizzerd un
contesto sociale virtuale, personalizzato e attivo. Il contesto sociale virtuale si affianchera a quelio
reale in cui il bambino vive. Dovra essere personalizzato perché ogni soggetic avra esigenze specifiche ¢
it contesto dovra cercare di servirle al meglio. Infine, sara anche attivo perché sard in grado di instaurare
una comunicazione bidirezionale con il bambino: proporrd strumenti per migliorare la comunicazione,
raccogliere dati sul comportamente del bambino e dell’intera comunitd, ma sard anche in grado di fornire
sollecitazioni & direttive dettate dall’effettivo comportamento del bambino e dalle condizioni
deli’ambiente circostante.
Nello specifico, il contesto Giocoso st comporra di tre elementi:
»  Applicazioni, storie, ¢ libri di testo digitali per facilitare Vapprendimento, e abbattere le barriere linguistiche,
delle diverse tipologie di bambini presi in considerazione. Tutti questi elementi saranno fruibili attraverse
tablet e percorsi interattivi.

= Uno smart space all'interno della scuola, per consentire al bambinc di interagire con il suo mondo in modo
semplice & Immadiato, per fornire gli stimeli necessari al corretto apprendimento, e per facilitare Finclusione
nefia societa {la classe). Lo smart space verrd, infine, utilizzato per raccogliere informaziont relative al
comporiamento del bambino ¢ della classe. per un’analisi approfondita delle diverse tendenze, del diversi
problemi e guindi delle diverse necessita,

s Un sodal network {verticale) per facilitare il dialogo e il canfronto tra le famiglie e gl organi di controlio (Is
scuola), ma anche tra le famiglie dei diversi bambini coinvolti. I} social network sara gestito dall’organo di
controlio e avrd il compito di agire sia da controliore dells comunitd sie da suggeritore di stimoli e
opporiunita.

Giocoso si avvarrd quindi di oggetti intelligenti per la realizzazione dello smart space, di tablet specifici
per 'interazione con § bambini e le loro famiglie, e di un’infrastruttura cloud che fornira la piattaforma di
base per la realizzazione, la gestione e la distribuzione delle diverse soluzioni.

SS - Soluziont informatiche per i Sociale
Sedelegalervia B Totl, 2 - 20123 Milano - Studio: Via Mazzing, 28 - 2601¢ Bagnolo Cremasco (CR)
tel, 0373 221513 — info@sixs. it — http:/fwww, sixs.it
PUVA: 0DBBA340068




BAECUANISME BI GOVERNANCE
{cfr. Articolo 5 comma 5 Caratteristiche dei Progeiti)

Giogoso si pone come obiettivo la creazione di sinergie tra risorse umane ¢ tecnologiche per innescare
meccanismi virtuosi nellottica di migliorare la qualitd della vita dei cittadini, in particolare delle
famiglie. Verranno da un lato studiate interfacce evolute vomo macching per superamento dei limiti dei
singoli neli’utilizzo della tecnologia, deil’altro verranno progettate delle modalitd di interazione con
I'utente che siano personalizzate e adattabili alle diverse esigenze.

Per garantire una struttura gestionale snelia, flessibile ma efficace la governance di progetto si espliciterd
attraverso un Comitato di coordinamento ¢ gestione affiancato da un comitato di indirizzo.

I Comitato di coordinamento e gestione, con funzioni di gestione cooperativa del Progetto ¢ raccordo con
i Soggetti aderenti al Partenariato, sard composto da un membro per ciaseuno det Soggetti proponenti
coinvoliti nelle attivita.

" ammessa la partecipazione di altri soggetti ai lavori del Comitato in qualita di esperti netle materie di
volta in volta traftate.

1 Comitato di indirizzo sard composto da due rappresentanti dei soggetti proponenti (uno in
rappresentanza del mondo accademico e uno del mondo industriale) e dai rappresentati scelti degli enti di
sperimentazione.

COINVOLGIMENTO DELLA PA.

[.a pubblica amministrazione (P.A.) & coinvolta affivamente nel progetto durante tutte le attivita
progettuali con un coordinamento tramite mail, telefono, incontri programmati e conference call tra i
rappresentanti delia P.A. e del team di progetto presenti nel comitato di indirizzo.

Inolire contributi attivi della P.A. nel progeto saranno richiesti nelia fase di definizione deile specifiche.
Particolare attenzione infatti deve essere posta alla definizione dell’ interazione con i bambini di oggi che
sono gia "sommerst nel quotidiano dalla recnologia", ma emotivamente soggetti “fragili” per progettare
delle modalita di interazione con utente che siano personalizzate e adattabili aile diverse esigenze.

Nella fase di sperimentazione potranno essere messi a disposizione spazi (tempi e luoghi) all’interno della
scuola deli’mfanzia quali banco di prova. Le famiglie dei soggetti che effettueranno la sperimentazione
saranno preventivamente avvisate, e sard loro richiesta autorizzazione a procedere secondo le norme di
legge e di tutela dei minori.

S1x8 - Soluzioni Informatiche per il Sociale
Il Presidente
Sebastiano Schiavi

chogVe. G
ey

SixG - Soluziont Informaliche per il Soclale
Sede legaie; vie £ Toll, 2 - 20123 Milano ~ Biudio: Via Mazzini, 26 - 26010 Bagnolo Cremasco (CR)
tel 0373 221513 - info@sixs.it ~ hitp//www.sixs.il
PAVAL 05654340068




Il presente verbale viene letto, approvato e sottoscritto.

il. SINDACO
VIRGINIC BRIVIO

{ i
Ei@ﬁji!ﬁam

I SEGRETARIO GENERALE
PAOLO GODARRI
t

|
REFERTO DI PUBBLICAZIONE

11 sottoscritto Segretario Comunale, certifica che la presente deliberazione:

- & stata pubblicata all’ Albo Pretorio del Comune il vi rimarra per 15 giorni

consecutivi finoal # 17 i1 mrmen | ai sensi dell®art. 124 e comma D LgS‘z 267/2000.
B

IL SEGRETARJO GENERALE
PAOLO GADARRI
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i
CERTIFICATO DI ESECUTIVITA? 4

La presente deliberazione B> DIVENUTA ESECUTIVA in data

i, o IL SEGRETARIO GENERALE
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